





Salut a2 tous,

Et voila, c’est fini: On
en parlait depuis ©
mois, et maintenant
cest du passé...et en
plus, cette journée du
22.03.98 gest trés
bien déroulée.

Le soleil était au
rendez-vous, nous en
avons profité pour
peaufiner
organisation qui
était  plus  ardue
devant le nombre de
participants, 172
alors que Fon
comptait au début
sur 80 a 100
personnes; merci a
tous d’ avoir répondu
présent. Cest votre
amicale, et Ccest
gréce a vous qu’ elle
fonctionne.

Le concours  des
débutants, et des
jeunes, flt un vrai
succes (a entendre
les critiques de

lapres...), et Ccest
trés valorisant de

constater le travail
effectué par tous...
Bien sur il y a toujours
des choses a revoir,
mais cest comme
cela que lon évolue,
alors encore bravo, et
continuez a bosser.

Le déjeuner sest
également bien passé,
malgré quelques
Close-up-men difficiles
a pousser pour aller
aux tables...Enfin il
faut bien que jeunesse
se passe | | | _
Ensuite les passages
sur scéne furent 2 la
hauteur, avec des
huméros de qualité.
Pendant celui de
Frangois et Jacques,
je me suis retrouvé 35
ans en arriere, quand
étant  gamin  je
regardais «lLa piste
aux étoiles. »

C'est sous la plume de
Pierre que vous aurez

plus de détails

concernant les
concours et numéros
de cette journée...

Je voudrais remercier
tous les membres du
bureau, qui ont assuré
le bon déroulement de
cette manifestation.
Noubliez pas nos 2
prochains rendez-
vous, Rhod les 16 & 19
avril 96 et Merlin le
22 juin au soir.

Aprés chaque réunion
tmensuelle, et du
bureau, un compte-
rendu est tapé par
hotre secrétaire; ils
sont bien-slir a votre
disposition.

Je vais de nouveau
me répéter, mais nous
avons besoin de
reportages, de coups
de gueule, d’éloges, de
tours pour VOTRE
MANIP.
A bon
salut...

entendeur,

Georges












mal, de faire le méme coup a
son compére, mais il sera
victime de son propre
piege. Le deuxiéme
numéro se fait tout
en musique et se
termine par un
habile concert de
trompettes a deux
mains ..

que

Comme entracte, on
procéde a la remise des
prix.

Cest MIC

Périgois qui s’y
pique pour
reprendre le
spectacle.  Vétu
d’un costume

folklorique de
paysan vendéen, il
part de vraiment
rien du tout pour
faire un spectacle
a lui seul. Il est
question d’un fantome qui va deviner un
nombre choisi par trois spectatrices (coquin
va). Pour le coté ésotérique, vous pouvez
repasser. Par contre, c’était a se poiler de
rire. Un moment mémorable de musculation
des abdominaux.

KAN Hladik a fait un numéro basé sur un
changement de couleur de cannes.

)IER a exécuté une partie de la routine
de cordes de Tabary. Difficile de vous ra-
conter, j’étais en train de me préparer pour
le tour qui suit et qui allait conclure en
beauté la journée.

presente le celebre tour de I’ aquarlum avec
lequel nous avons fait notre renommée a
travers le monde entier. Heureusement que
nous étions prévus en dernier, car le fumi-
géne de la bombe a vite répandu une odeur
pestilentielle dans toute la salle. On n’a ja-
mais vu une salle se vider aussi vite apres un
spectacle. Merci qui ?

S’il n’y avait que trois choses a retenir de
cette journée, ce serait ceci :

Tout d’abord, cela aura été une bonne occa-
sion, pour ceux qui le désiraient, de faire de
la magie a un véritable public. Beaucoup de
membres de 1’association sont jeunes et ce
genre d’événement est souvent une des rares
possibilités pour eux de se produire.

D’autre part, on se rappellera 1’ambiance de
cette journée qui a été sous le signe de la
bonne humeur, de la magie (heureusement)
et du rire. On peut se vanter d’avoir rem-
porté le pari de divertir des gens pendant une
journée entiere !!

Enfin, et c’est a mon avis le point le plus
important, cette journée aura permis aux
plus débutants ou aux plus jeunes d’entre
nous de travailler dur. On peut I’avouer
maintenant que c’est fini : on se fiche com-
plétement du concours, mais alors comple-
tement ! Ce n’était pas du tout une fin en
soi, le but n’était pas de noter, de classer les
jeunes et mettre en valeur les meilleurs.

De plus, les récompenses ont été distribuées
par rapport a ce qui collait le mieux a cha-
que «concurrent» et non pas par rapport a la
place «remportée». C’était donc un concours
truqué, me direz-vous ? Oui, mais en magie,
c’est légitime que quelque chose soit truqué
(et toc ! Bien répondu). Ce qu’on attend de
vous maintenant, c’est de répéter la méme
démarche, sauf que cette fois, ce n’est plus
pour un concours, mais pour le plaisir...
(Pierre)






Je compte sur la présence de

C'est un grand MONSIEUR,
qui a été mon maitre 3 penser
pendant des années, 3 une
époque ou il était le seul, en
France, 3 parler du Close-up.
Fidzle complice de Darell, il a
été celui qui nous a aidés 3
300%, pour la réussite du
Congrés National de I'AFAP, 3
Angers, en 1987. Vous l'aviez
compris, il est plus qu'un ]
Magicien, il est un Ami.

Voici la copie de la lettre que
nous avons regu.

La Conférence aura lieu en deux parties :
1° PARTIE :

Ma routine personnelle de boulettes (dlfferenie
de celle de Slydini) dans ale
toutes les passes et les subtilités que |a| mises au
point depuls des annees II faut bien une heure

passe par passe, puis la refaire dans le rythme
pour montrer que ce n'est pas une vue de l'esprit.
Je répondrai a toutes les
questions, et ceux qui veulent
venir essayer le pourront.

2° PARTIE :

Du Close-up, comprenant des
routines nouvelles et quelques
anciennes  oubliées,  dont
certaines  pourront  &tre
achetées.

Dans cette seconde parhe || Y

pas ut:lquemenf des cartes.

L'accent sera mis sur le texte et la fagon d'amener
et de raconter une histoire qui transforme un banal
effet en un truc dont les gens se souviennent.

De plus LE LIVRE sur les boulettes sortira 4 cette
occasion et sera présenté en priorité lors de la

tournée de conférences.
—~
g Jean-Louis
_/


















CRITERE BASE DE NOTATION

Dextérité (profane) 1 Technique (magicien) 20
Originalité 20

Présentation 30

Impact magique / coup de coeur 30

A finalement été exclu tout systtme de pondération des notes données par les
profanes, conférant ainsi plus de valeur aux notes des jurés magiciens. De méme, le systeme
de détermination des prix n’est pas basé sur des seuils minima de notes mais sur la valeur du
total des notes, ce qui veut dire qu’il n’y aura pas plusieurs 1 ou 2™ prix dans une catégorie.
Didier s’entretiendra avec le jury avant de commencer la journée.

L’ordre de passage dans la catégorie « débutants» sera le suivant: Sandrine,
Frédéric, Julien et Alexandre. Pour la catégorie « jeunes », Didier leur téléphonera pour savoir
ce qu’ils font et ensuite établira un ordre de passage répartissant au mieux les effets. Etant
donné le nombre de personnes prévues, les concurrents feront deux passages. Didier a
également établi le programme du spectacle de scéne, mais celui-ci n’est pas definitif. II
donnera les différents ordres de passages a Jean-Louis une semaine avant la journée.

Le menu a été revu et corrigé par Pierre avec un dessin de Pierre-André. Le résultat
est magnifique, c’est I’ceuvre d’un génie ou de Dieu lui-méme ; je ne saurais vous dire a quel
point il est beau. Jamais pareille perfection n’a été atteinte dans I’histoire de ’Art. C’est
grandiose, sublime, j’en ai les larmes aux yeux rien que d’en parler. Bref, voila (et ce n’est
pas pour me vanter).

Les femmes de Didier, Georges et Patrick seront a I’accueil et distribueront les tours.
Elles se chargeront surtout de délivrer les noms des cartes a chaque invité correspondant a
chaque table. Pour cela, nous avons commencé a répartir chaque invité en faisant un plan des
tables.

Concernant les conférences, il faudra recontacter ceux qui seraient susceptibles
d’assister au séminaire de Daniel Rhod car il n’y aura pas de réunion avant. Georges et Jean-
Louis se chargent d’en parler a tout le monde lors de la journée du 22.

La conférence de Jean Merlin a €té fixée pour le 22 juin 1998.

Pour terminer, Georges a abordé le sujet du nombre de membres de 1’association qui
est de plus en plus élevé et qui commence a ralentir et a nuire a la motivation dans les

réunions.

La prochaine réunion du bureau se déroulera chez Hugues le mercredi 6 mai 1998

Pierre































UNE SOLIDE DECEPTION

Une carte portant la signature d'un spectateur est placée au centre du jeu.

Malgré cela, la carte signée remonte a plusieurs reprises sur le dessus du jeu. Un spectateur est
alors invité a meitre fui-méme la carte au centre du jeu. A son grand étonnement, il s'apergoit
alors que la totalité des cartes sont collées ensemble en un seul et solide bloc !!!

Aucun lapping, empalmage ou échange du jeu n'est utilisé.

* SECRET : un bloc de cartes et deux simples cartes qui vont créer I'apparence d'un jeu tout a fait
ordinaire. Les manipulations utilisées sont trés simples, un faux mélange trés facile, une levée
double automatique et le "7i/t move" de MARLO.

Tout cela fait de "Une solide déception”, une EXCELLENTE routine.

* PREPARATION : Collez ensemble SO cartes en un seul bloc. Veillez a ce qu'il n'y ait pas d'air
ou d'espace entre les cartes. La colle en baton (genre UHU stick) est la meilleure chose pour ce
petit travail.

Placez les deux cartes face en bas sur le bloc de cartes face en bas.

* PRESENTATION

_Phase 1 : Le mélange qui suit, exécuté fortuitement, laisse croire que le jeu est constitué de
cartes séparées. Il n'est absolument pas suspecté si vous
mélangez les cartes tout en parlant, en priorité, au début du tour.

Tenez le jeu en main droite comme le montre

la Fig. 1 prét pour exécuter un meélange classique.

Le pouce gauche tire la carte supérieure du jeu

sur les doigts de la main gauche tandis que la main

droite s'éléve avec le reste du jeu comme dans le mélange
traditionnel.

Puis les doigts gauches et la carte se placent sous le jeu, tandis que le pouce gauche tire la 2¢me
carte sur celle déja en main gauche. Jusqu'a présent, vous venez de peler les deux prenuéres cartes
du jeu en main gauche.

Continuez apparemment le meélange, tandis que vous placez les deux cartes sous le bloc qui est en
main droiie. Avec le pouce droit et le 2eme doigt (majenr) exercez une pression sur les deux
extrémités opposées des deux cartes, tandis que vous tirez avec le pouce gauche le bloc en main
gauche.

Enfin, pour terminer le mélange, peler & nouveau les deux cartes une par une sur le bloc.















Rouge, Vert,
Jaune, Bleu....

Depuis le temps que je le connais, je ne sais plus
de qui est ce tour. Il était jusqu'ici d'une utilisa-
tion limitée aux soirées entre copains ou amis,
puisqu'il nécessite l'utilisation d'un téléphone.
Avec |'arrivée des portables, je pense qu'il @ sa
place méme dans du table en table. A vous d'en
faire un petit miracle, je vous assure que ['effet
est tras fort sur les spectateurs.

Dés le début, le Magicien donne une carte (pour-
quoi pas votre carte de visite) 3 un spectateur, en
lui demandant de ne pas en lire le contenu tout de
suite. Six cartons de couleurs différentes (format
poker), sont donnés 3 mélanger au spectateur.
Celui-ci choisit une couleur, et la remet, ou il
veut, avec les cinq autres. Le Magicien demande au
spectateur de lire la carte remise au début. Sur
celle-ci il y a un numéro de téléphone, qu'il doit
faire, en précisant que c'est pour le tour de magie.
Lorsqu'il a le correspondant, il lui énumére, une
par une, les couleurs. Le correspondant, sans au-
cune question, devine la couleur que le spectateur
vient de choisir. A aucun moment le magicien
n'intervient dans la communication téléphonique.

i

MATERIEL :

Six cartons de couleurs différentes, format poker.
Les cartons doivent &tre, bien siir, de la méme
couleur des DEUX COTES. Nous verrons plus loin
'importance de cet élément. Un copain Magicien,

dans le secret et qui fera votre médium.

J'vous dis que vous avez
fait un faux numéro !
Pas net ce mec !

EXPLICATION :

Comme souvent, celle-ci est trés simple. Ce qui
trompe le public c'est que la divination se fait par
téléphone et qu'en apparence a aucun moment le
Magicien ne semble intervenir. En fait, nous allons
réduire les six possibilités, pour remettre la carte
parmi les cinq restantes, & DEUX possibilités.
Examinons ensemble les différents cas de figure.

N > noir

R > rouge
B > bleu
J > jaune
V > vert
6 > gris

Pour que le spectateur puisse remettre sa couleur
parmi les cinq autres, vous faites un éventail
comme ci-dessus. |l y a peu de chance que le
spectateur mette sa carte en premizre ou en der-
niere. Si c'est le cas, vous le faites mélanger.
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REVOLUTION FRANCAISE

L‘origine de ce titre est 1ié au fait que lorsque le jeu est coupé, les
deux moitiés font une révolution compléte. Il s’agit d’une fausse coupe
sur table facile a faire et qui laisse la totalité du jeu intact. Elle est plus

facile 2 réaliser sur un tapis de close-up bien que cela ne soit pas
vraiment nécessaire. Suivez les explications, jeu sur le tapis et vous

deviendrez un expert de la “Révolution frangaise”...

1 - Placez le jeu au centre du tapis, les grands c8tés paralléles au bord
de la table. Prenez-le avec les deux mains en plagant le majeur gauche
au coin extérieur gauche, le pouce gauche au coin intérieur gauche et le
bout de I'index gauche légérement recourbé sur le dessus du jeu. Les
doigts de la main droite adoptent cette méme position sur le cOté droit
du jeu (Fig. 1).

2 - Coupez le jeu a peu prés en deux moitié€s égales en tirant avec le
pouce et le médius gauches la moitié supérieure vers la gauche. Au
méme moment tirez la moitié inférieure vers la droite avec le pouce et

le majeur droits. Tout en tirant cette moitié inférieure vers la droite, le
bout de I'index droit se déplace du sommet du jeu sur le dessus de la ®

moitié inférieure (Fig. 2). Arrétez-vous de tirer lorsque le bord droit du
paquet supérieur est a peu prés a I’endroit qu’occupait antérieurement le
coté gauche du jeu complet et lorsque le c6té gauche du paquet inférieur
se situe & peu prés a I’endroit qu’occupait le coté droit du jeu complet.
En d’autres termes les deux moitiés se retrouvent situées a une distance

I'un de I’autre équivalente a la longueur du jeu (Fig. 3).

3 - C’est maintenant que vous allez faire la révolution. Soulevez le coté

gauche du paquet supérieur avec le pouce et le majeur gauche pour

I’amener en position verticale (Fig. 4). Puis renversez, dans un petit
mouvement de jet, cette moitié vers la droite et face en Iair (Fig. 5), 2
I’endroit qu’occupait le jeu au départ. Le petit coté droit de cette moitié @
supérieure sert de pivot sur la table pour renverser ce paquet. Tous ces /—'\
mouvements de coupe et de jet doivent se faire sans interruption.

4 - Une fois la moitié supérieure retournée face en I’air, la main droite
fait exactement la méme chose avec le paquet inférieur en le retournant
face en I’air sur le paquet supérieur (Fig. 6).

5 - Egalisez rapidement le jeu et recommencez aussitdt les coupes et les
retournements décrits mais a présent avec le jeu face en I'air. Faites

bien attention de couper d’abord la moitié supérieure en premier face en
bas sinon I’ordre des cartes va changer, transformant une fausse coupe
en vraie coupe.

6 - Egalisez a nouveau rapidement le jeu et vous vous retrouvez 2 la
méme position qu'au départ. Pour le public vous venez de faire deux
coupes “fioritures” rapides sur table. En réalité vous avez fait faire a
chaque demi paquet une révolution compléte qui n’altére en rien la
position des cartes du jeu.

REMARQUES : La deuxiéme coupe du jeu face en I’air n’a pas besoin
de se faire 2 1'endroit exact de la premiére coupe face en bas ; donc pas

besoin de garder une brisure lors des deux coupes successives. ®
Cette coupe est assez jolie a regarder. Cependant, ne répétez pas deux
fois de suite cette fausse coupe sinon on verrait deux fois de suite la
méme carte, face en haut, lors de la seconde coupe du jeu face en I’air.
C’est en réalité la carte inférieure du jeu et celle-ci ne change pas. Aussi
résistez i I'envie de la faire deux fois de suite dans la lancée !!!

Traduction : HIVALDO
(D’apres "The Minotaur” - Mars 1994)

X

Jean-Louis
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